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Lieferdienst der deutschen Sprache

Hallo an alle!

Sie lesen das nachste Heft der digitalen Zeitschrift TAXI.

Das ist bereits die 10. Ausgabe.

Wieder einmal begrifRen wir Sie zu einer neuen Ausgabe von “TAXI“ — das Magazin,
welches |hnen beim Lernen der deutschen Sprache zur Seite steht. FUr den Februar
steht wieder ein besonderes Programm auf dem Lehrplan, es bezieht sich auf den
internationalen Tag der Muttersprachen.

Nach Meisterung der Aufgaben und Lektionen werden Sie einen Schritt weiter sein, im
Hinblick auf Ihre Deutschkenntnisse.

Lernen mit Spaly! Nur so kommt man weiter!

In diesem Sinne winschen wir lhnen viel Spal} bei den folgenden Aufgaben und gutes
Gelingen.

Danke fur Ihr Feedback und flrs Mitmachen!
P.S. Nicht vergessen!
Internationaler Tag der Muttersprachen am 21.2.08

@ Taxi-Team: zentrum@drb.sp.ru
i
Heute frei Haus geliefert!
Muttersprachen, Fremdsprachen... Seite 2
Spiele im Deutschunterricht Seite 13
Aufgaben — Tipp und — Typ Seite 29

Bald gibt es eine Sammlung

der besten Materialien vom ==
Lieferdienst der deutschen

Sprache TAXT als Mappe mit
Kopiervorlagen!
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Muttersprachen, Fremdsprachen...

Was sagen weise Kopfe uber die Sprache....
Wer fremde Sprachen nicht kennt, weild nichts von seiner eigenen.

Goethe, 1821, Hauszeitschrift ,Uber Kunst und Altertum®
Behalte deiner Mutter Gemut und die Muttersprache.

Das Echo kennt alle Sprachen. Finnland

Das Schaf spricht immer dieselbe Sprache. Der Mensch spricht viele und mannigfaltige.

Altgriechisch
Alle Sprache ist Bezeichnung der Gedanken. Kant
Alte Mauern lernen keine Sprachen. Jiddisch

Am Anfang war das Wort. Dann muss es ihm die Sprache verschlagen haben.
Heinrich Wiesner

Der Deutsche soll alle Sprachen lernen, damit ihm zu Hause kein Fremder unbequem
wird, er aber in der Fremde Uberall zu Hause ist.

Wer die Muttersprache vergisst, der vergisst die Mutter. Estland

Uber die russische Sprache:

Kapn MaTbiin, pumMckuiA nmnepaTtop, rosapuean, YTO FULLUMAHCKUM $i3blkoM C Borom,
hpaHLy3CKUM - C OPY3bSMU, HEMELKUM - C HEMPUSATENEM, UTaNbSHCKUM - C XKEHCKUM
MONOM roBOpUTb NPUNMYHO. Ho ecnnm Gbl OH POCCUINCKOMY $£13blKy ObINl UCKYCEH, TO,
KOHEYHO, K TOMY MPUCOBOKYNUM Bbl, YTO UM CO BCEMU OHbIMW FOBOPUTL NPUCTONHO. 60
Hawen Obl B HEM BenMKOMenue TrULLINAHCKOrO, XXMBOCTb (ppaHLy3CKOro, KPenocTb
HEMELLKOro, HEXXHOCTb MTanbsHCKOrO, CBEPX TOro 60raTcTBO U CUNbHYIO B N306paxxeHnn
KpaTKOCTb IPEYECKOro 1 NaTUHCKOrO SA3bIKOB. M. B. JTomoHocoB

HeTt cnoea, kotopoe 6bino 6bl Tak 3anawmcto, 60MKO, Tak BblpblBanocb Obl U3-Nog
camoro cepgua, Tak kuneno Obl M XMBOTpeneTano, Kak METKO CKasdaHHOe pyccKoe
CNnoBoO. H. B. lNoronb

C pycCKMM A3bIKOM MOXHO TBOPWUTb Yydeca. HeT HMYero Takoro B XW3HW U B Hallem
CO3HaHWU, 4YTO Hernb3sa ObIno Obl NepedaTb PyCCKMM CrIOBOM. 3ByYaHUe My3blku, Bneck
Kpacok, Urpy ceeTa, LWyM U TeHb CagoB, HEACHOCTb CHa, TSXKErNoe rpoMblXaHue rposbl,
AETCKMA LenoT M LWOPOX MOPCKOro rpasus. Het Takux 3BykoB, 06pas3oB U MbICnen -
CMOXHbIX W MPOCTbIX, - AN KOTOpPbIX He Hawmnocb 6bl B HaweM f3blke TOYHOro
BbIpa)KeHus. K. MaycTtoBckuin
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Bo oHM COMHEHUIN BO OHM TArOCTHbIX pasgyMuii o cyabbax moen poauHbl,- Tbl OOUH MHE
nogaepxka u onopa, 0 BENUKNA, MOTyYnin, NpaBanBbLIA U CBODOAHBLIN pycckui A3blk! He
Oyab Tebs - Kak He BnacTb B OTYasiHWE Mpu BMAe BCEro, 4YTo coBepluaeTcs goma? Ho
Henb3s BepUTb, YTODObI Takon A3bIK HEe Obln AaH BenMKomy Hapoay!

N.C. TypreHes

CamM HeOObIKHOBEHHbIN S3blK Hall eCTb elle TanHa. B HeM Bce TOHbl U OTTEHKU, Bce
nepexoabl 3ByKOB OT CaMbIX TBEPAbIX 40 CaMbIX HEXHbIX U MSATKUX; OH BecnpeaeneH u
MOXET, XXMBOW KaK >XM3Hb, 00OralaTbCsa eXXeMUHYTHO. H.B. lNoronb

3By4eH a3blk Beprunmna u OBuamsa, HO Bedb He CBOOOAEH OH, MBO MpUHAONEXuUT K
npownomy. lNeByy A3bIK [OMepa, HO U OH B Npeaenax ApeBHOCTU. A Beb PYCCKUI SA3bIK
xmB. OH xuseT ansa 6ygywero. OH moxeT oborawaTbCs BCEMU HOBbIMU JOCTUKEHUSIMA
N COXpaHATb CBOK MEBYYYH MNpenecTb. H. Pepux

PyCCKMIZ A3bIK B YMEJbIX PYKaxX N OMNbITHLIX YCTax KpaCus, NeBy4, Bblpa3UTESIEH, rMOOK,

NOCNYyLLEH, NNOBOK N BMECTUTESIEH. A. KynpwuH
Mepen Bamm rpomaga - pycckun 6a3blk! HacnaxpeHne rnybokoe 30BeT Bac,
HacnaxgeHne norpysnTbCsi BO BCHO HEU3MEPUMOCTb €r0 U MU3MOBUTb YyOHblE€ 3aKOHbI
ero. H.B. loronb

El Zusammengefasst von Dorothea Baklitzkaja, Deutsch-Russisches Begegnungszentrum Gatschina

Ideen fur den Tag der Muttersprache

e Schuler mit einer anderen MS als Deutsch bringen ihren Mitschilern eine kleine
Konversation in deutscher Sprache bei (fungieren als Lehrer).
Beispiel: Guten Tag. Wie heilt du? Ich heiRe ... Wie geht es dir? Mir geht es
gut/schlecht. Wo wohnst du? Ich wohne in ... Auf Wiedersehen. Tschul3.

e Schuler mit einer anderen MS als Deutsch bereiten Uber ihre andere Heimat und
deren Sprache eine Art Rallye vor. Der Rest der Klasse nimmt an der Rallye teil
und erfahrt so einiges Interessantes aus der Landeskunde, aber vielleicht auch
uber die Sprache (z.B. ,In meiner MS gibt es keine Artikel.”)

e Schuler mit einer anderen MS als Deutsch bringen Musik (Lieder) mit, die man
sich anhort. Die Lerngruppe auflert Vermutungen Uber den Inhalt. Es wird
versucht, einzelne Worter herauszuhdren. Diese werden von den Experten
Ubersetzt. Der Inhalt wird vorgestellt. Eventuell gibt es eine Anleitung zur
Aussprache. Die Lerngruppe erhalt die Texte der Lieder und versucht
mitzusingen.

e Wir lernen Unterschiede und Gemeinsamkeiten kennen: Schiler mit einer
anderen MS als Deutsch denken im Vorfeld dartber nach, was ihre Sprache und
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die sprachlichen Gepflogenheiten von der deutschen Sprache unterscheidet,
oder wo sich die Sprachen ahneln (BegrufRungsrituale, Hoflichkeitsformen etc.).
Sie stellen ihre Ergebnisse dem Rest der Lerngruppe vor. Gemeinsam wird
Uberlegt, welchen Sinn die jeweiligen Gepflogenheiten haben und welche
Mentalitat damit transportiert wird.

Idiomatische Redewendungen werden aus allen Sprachen gesammelt und
bildlich dargestellt. Die Bilder werden zu dem Text geklebt und die Schuler der
Lerngruppe, die die jeweilige Sprache nicht beherrschen, raten, was die
idiomatische Wendung aussagen soll. Schuler mit Deutsch als MS kénnen aulder
deutschen Redewendungen auch fremdsprachige mit einbeziehen.

Spurensuche: Gibt es tlrkische, italienische, spanische, russische,
portugiesische, polnische (...) Geschafte in der Nahe der Schule, so werden die
Schuler in kleinen Gruppen losgeschickt, um moglichst viele Worter der
entsprechenden Fremdsprache zu sammeln. Und anhand der angebotenen
Waren mussen sie erraten, was z.B. Milch auf turkisch heif3t. Hieraus Iasst sich
ein kleiner Wettbewerb gestalten. Naturlich kann in diesem Zusammenhang auch
gleich eingekauft werden, und man probiert im Anschluss an die Exkursion die
Waren aus der anderen Heimat der Mitschuler.

Kleine Namenkunde: Alle Schuler der Klasse erforschen die Bedeutung der Vor-
und Nachnamen. Die Lehrer stellen im Vorfeld die nétigen namenkundlichen
Woérterblcher zur Verfligung (eventuell Uber Blchereien besorgen). Vielleicht
lassen sich Namen ja auch in eine andere Sprache Ubersetzen? Wie klingen sie

dann? (Z.B. Akyildiz = weil3er Stern; Bauer = ciftci). Im Anschluss daran darf
man sich Fantasienamen ausdenken, zu denen man ein Wappen gestaltet.

Alle Schiler suchen sich je ein schones (Bilder-)buch in ihrer Muttersprache aus
und Uben sich darin, dieses Buch so gut wie moglich vorzulesen. Am Tag der
Muttersprache gehen sie in Kindergarten oder in erste Klassen in der
Grundschule und lesen den jeweiligen Sprachgruppen dieses Buch vor.

.lch Uber mich“: In seiner Muttersprache gestaltet jedes Kind eine personliche
Seite zu sich selbst. Vielleicht haben manche ja auch zwei Muttersprachen?
Kann ich andere neugierig machen, erfahren zu wollen, was ich da uber mich
geschrieben habe? Vielleicht erwachst aus den einzelnen Seiten ja auch ein
ganz personliches Klassenbuch?

Bibliotheksbesuch: Wir erkunden eine Bibliothek und erforschen, in welchen
Sprachen dort Bucher stehen. Sind in allen unseren Muttersprachen Blcher
vorhanden? Gibt es dabei Blcher, die wir gerne kennen lernen wirden? Welche
Bacher in welchen Sprachen sollten unbedingt von der Bibliothek angeschafft
werden? Tipp: Bibliotheken freuen sich Gber Besuche von Schulklassen und sind
haufig bereit, kleine Rallyes vorzubereiten. In Bibliotheken lassen sich auch
wunderbar Fragen zu Landern bzw. Sprachen, Sitten und Gebrauchen
beantworten. Eine interessante Thematik ist z.B.: Feste feiern.

e e e e e e e e e e e e - - Seite 4
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Sprachen erkennen: Fremdsprachliche Texte werden als Textpuzzleteile
ausgelegt. Sie sollen Sprachen zugeordnet werden. Den ersten Part erledigen
die Kinder, die diese Sprachen nicht sprechen. In einem zweiten Part sortieren
die Kinder, die die Sprache verstehen, die Textschnipsel, so dass ein
zusammenhangender Text entsteht (Anfang einer Geschichte, eines Marchens
etc.). Optimal ware es, wenn es jeweils deutsche Ubersetzungen fiir die
Geschichtenanfange gabe. Alle schreiben je eine Geschichte zu Ende. Die beste
Variante wird eventuell auch mit Hilfe der Schiler, die diese Sprache
beherrschen, ausgewahlt.

Philosophisches flir die Oberstufe: Was bedeutet mir meine Muttersprache?
Worin unterscheidet sie sich von anderen Sprachen, die ich spreche?
(Kurzessays, Dialoge, ,Philosophisches Radio®, Plakate, Appelle ..alle
Ausdrucksformen sind mdglich).

Literarisches fur die Oberstufe: Ausgeschrieben wird von der Schule ein kleiner
Literaturpreis fur die beste Lyrik oder Prosa in der Muttersprache. Falls keine
Ubersetzer (MSU- Lehrer) zur Hand sind, die als Jury fungieren kénnen, sollten
die Texte von den Schilern selbst so gut wie moglich ins Deutsche Ubertragen
werden.

Besuch beim WDR: Funkhaus Europa. Interview fur die Schilerzeitung erstellen:
Warum gibt es diesen Sender? In welchen Sprachen wird gesendet? Welchen
Inhalten gibt man den Vorzug? Nach welchen Kriterien erfolgt die Musikauswahl?
etc.

Vorlesespald: Gute Leser (Schuler, Lehrer, Hausmeister, Sekretarinnen, special
guest) wahlen ein Buch in ihrer Muttersprache aus, aus dem sie vorlesen. Allen
anderen werden nur die Bucher und die Raume bekannt gegeben, aus und in
denen vorgelesen wird. Man wahlt also als Horer/Horerin das Buch aus, aus dem
man etwas hdoren modchte und tragt sich in die entsprechende Zuhorerliste ein
(maximal 20 Zuhorer). Die Leser kénnen ihren Raum entsprechend dem Inhalt
des Buches ausgestalten (Hilfe von Kunstkollegen einholen). Nach der Lekture
wird im Plenum Uber das Werk gesprochen.

Fremde Worter in meiner Sprache. Welche Warter aus anderen Sprachen finde
ich in meiner MS wieder? Stofe ich dabei auf Warter, die mir gar nicht so fremd
sind, oder stéren mich die Worter? Bei einer Vorbereitung durch Lehrkrafte
konnte man sich auch auf eine etymologische Suche begeben: Wer kann die
interkulturellen Woarter (Migranten) erkennen? Der Einsatz von Woarterblchern
unterstitzt die Suche. Vielleicht entwickelt die Lerngruppe daraus ein Quiz oder
ein Kreuzwortratsel fur die Schilerzeitung?

Projekt mit geringem Arbeitsaufwand: Ein geeigneter Film mit deutschen
Untertiteln wird der Lerngruppe in einer der anderen Muttersprachen prasentiert.
Auler Uber den Inhalt kann man auch noch Uber die Wirkung, den Film in der
MS oder bzw. in einer unbekannten Sprache gesehen zu haben, sprechen.
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e Kunstlehrer entwerfen mit ihrer Lerngruppe ein Plakat fur den Tag der
Muttersprache. Das beste Produkt erhalt von den Initiatoren einen Preis und wird
im nachsten Jahr gedruckt und vervielfaltigt.

El Zusammengefasst von Dorothea Baklitzkaja, Deutsch-Russisches Begegnungszentrum Gatschina
Vorschlage fiir ein Rundtischgesprach
zum Internationalen Tag der Muttersprache

Der "Internationale Tag der Muttersprache" wird jedes Jahr am 21. Februar begangen.
Die Generalversammlung der UNESCO beschloss die Durchfihrung dieses Tages im
November 1999; erstmals begangen wurde er im Februar 2000.

Historische Hintergriinde

21. Februar, Tag der Muttersprache: Tote und Verletzte vor 50 Jahren in Ost-
Bengalen.

Mehrere Tote forderte am 21. Februar 1952 eine Demonstration in Dhaka, der
Hauptstadt des damaligen Ost-Pakistan, weil die pakistanische Polizei in die Menge
schoss.

Ursache der Proteste war der Beschluss des pakistanischen Regimes, Urdu zur
alleinigen Amtssprache des Landes zu erklaren. Das Problem: Nur 3 Prozent der
pakistanischen Bevdlkerung sprachen Urdu. Demgegenuber sprachen aber mehr als 56
Prozent der damaligen Gesamtbevdlkerung (West- und Ost-Pakistan) Bengali (Bangla)
als Muttersprache. In Ost-Bengalen, dem damaligen Ost-Pakistan, lag dieser Anteil
sogar bei 98 Prozent. Urdu war die Sprache der herrschenden Schichten in Pakistan
und die Sprache der Muslim-Liga, auf deren Betreiben der Staat Pakistan gegrindet
wurde. Die brachialen Malhahmen zur Unterdriickung der bengalischen Sprache und
Kultur waren letztendlich vergebens. 1971 konnte Ost-Bengalen nach neunmonatigem
Burgerkrieg seine Unabhangigkeit von Pakistan erklaren. Der Name des neuen Staates:
Bangladesch. Die Landessprache: Bengali. In Bangladesch ist der 21. Februar offizieller
Feiertag und wird als "Tag der Martyrer” begangen. 1999 beschloss die UNESCO auf
Antrag Bangladeschs, den 21. Februar zum "Internationalen Tag der Muttersprache® zu
erklaren.

Die Bezeichnung "Internationaler Tag der Muttersprache" ist im Grunde irrefihrend,
denn es geht der UNESCO nicht nur um die Muttersprache, sondern um mehrere
Probleme:

1) Den Schutz der Minderheitensprachen mit weniger als 10.000 Sprechern. Etwa
die Halfte der weltweit gesprochenen Sprachen ist vom Aussterben bedroht.

2) Das Problem des Fremdsprachenunterrichts und der Mehrsprachigkeit.

3) Die Muttersprache selbst.
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Organizacion de las Maciones Unidas
para la Educacién, la Ciencia y la Cullura |

Der Tag der Muttersprache wird zum ersten
Mal begangen. Gro3 war das Echo
allerdings nicht. Die UNESCO ruft dazu auf,
den 21. Februar zum Tag der Muttersprache
zu erklaren, um die mehrsprachige
Erziehung voranzutreiben.

2001

Die ,Allgemeine Erklarung zur Kkulturellen
Vielfalt (2001) setzte folgende Ziele:
- Erhaltung des sprachlichen Kulturerbes der
Menschheit und Unterstitzung der
Ausdrucksformen, des Schaffens und der
Verbreitung in einer hochstmoglichen Anzahl
von Sprachen.

Der Schutz der heute noch gesprochenen
6.000 Sprachen ist ein wichtiges Anliegen,
denn viele dieser Sprachen stehen vor dem
Aussterben, erklarte der UNO-
Generalsekretar Kofi Annan zum
Internationalen Tag der Muttersprache.

2002

Thema des Jahres: Schutz von 3000 vom
Aussterben bedrohten Sprachen.

Am 21. Februar 2002, dem Welttag der
Muttersprache, hat die UNESCO den neuen
"Atlas der vom Aussterben bedrohten
Sprachen" veroffentlicht. Etwa die Halfte der
ca. 6.000 weltweit gesprochenen Sprachen
ist gefahrdet.

2003

Thema des Jahres ist der
Muttersprachenunterricht. Mit dem
"Internationalen Tag der Muttersprache" soll
die Lesekompetenz und Mehrsprachigkeit
besser gefordert werden. Hierzu erklart die
Kinderkommission des Deutschen
Bundestages:

Sprachliche Kompetenz hat fur den Erfolg
von Schulerinnen und Schilern in allen
Unterrichtsfachern  eine  herausragende
Bedeutung. Sie ist Voraussetzung fur den
spateren beruflichen Erfolg. Die Ergebnisse
der PISA-Studie haben dies bestatigt und
betont. Um Verzdgerungen vorzubeugen
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und auszugleichen, muss eine
systematische Sprachférderung bereits im
frGhen Kindesalter ansetzen.

2004

!‘II1|I-'rrlr|[1EJII"I|

MOTHER
language day_

Thema des Jahres: Pflege der
Muttersprache.

1. Die Pflege der deutschen Sprache in der
Schule beginnt beim mundlichen
Sprachgebrauch  im  Schulalltag  und
besonders im Unterrichtsgesprach aller
Facher.

2. Die Schuler sollen zu klarer Aussprache,
zu richtiger Wortwahl, zum Meiden
modischen Jargons und unnotiger
Fremdworter angehalten werden. Die Lehrer
mussen ihnen dabei  Vorbild sein.
3. Bei schriftlichen AuRerungen
(Hausaufgaben, Ubungen,
Leistungsnachweisen u.a.) sollen die Schuler
dazu erzogen werden, in allen Fachern
Sprachrichtigkeit und angemessenen
Ausdruck genauso ernst zu nehmen wie im
Fach Deutsch.
4. Der Forderung des Lesens kommt
hinsichtlich der Pflege der deutschen
Sprache in der Schule besondere Bedeutung
zu. Die Lehrer sollen deshalb ihre Schuler
immer wieder zu eigener Lektlre anregen
und sie auf wertvolle Lesestoffe aufmerksam
machen.

2005

Thema des Jahres: Schutz der Sprachen
und Dialekte.

Eine Sprache - Hunderte Dialekte.
Viele Deutsche sprechen Dialekt. In
Deutschland unterscheiden Wissenschaftler
zwischen rund zehn GrofRRraumdialekten.
Was sind Dialekte Uberhaupt?
Dialekte sind wie eine eigene Sprache. Im
Laufe der Sprachentwicklung haben sich
eigene Worter und Begriffe, mancherorts
auch eine eigentumliche = Grammatik
entwickelt. Das Besondere an Dialekten ist
Ubrigens, dass sie eher gesprochen als
geschrieben werden.
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Meister der Dialekte: Indien.
In diesem Land werden mehr als 1600
Sprachen oder Dialekte gesprochen.
Besonderheiten:

Wer von Anfang an einen Dialekt hat, merkt
meist erst im Umgang mit ,Dialekt-Fremden®,
dass er eine ganz besondere Sprache
spricht.

Zuhause im Dialekt. Damit wir uns trotzdem
alle gut verstehen, hat jeder Deutsche auch
das Hochdeutsch auf Lager. Sobald man
Dialekt-Grenzen uberschreitet oder —Fremde
trifft, kann man die Sprache verwenden, die
alle kdnnen. Dennoch sind Dialekte wichtig.
Sie sind eine Art Heimat fir uns.

Zum "Internationalen Tag der
Muttersprachen" startet der Dortmunder
Verein Deutsche Sprache eine

ungewohnliche "Pflegeaktion". Jeder hat die
Moglichkeit, Pate fur sein Lieblingswort zu
werden. Der Pate muss funf Euro je Wort
zahlen, er wird dafur in die Datenbank
eingetragen und erhalt eine Urkunde.

2006

2l fcbruary 2006
INTE RNAT#DN;’&L
MOTHER
LANGUAGE DAY

Thema: ,Sprachen und Cyberspace®. Uber
6000 Sprachen werden weltweit gesprochen.
Sie mussen neben den grol3en
Kommunikationssprachen erhalten werden.
Das Internet soll dazu beitragen. Anlasslich
des Tages organisiert die UNESCO eine
Konferenz zur Sprachenvielfalt im UNESCO-
Hauptquartier in Paris.

2007

Thema des Jahres 2007 ist die Verknupfung
von Muttersprache und mehrsprachiger
Erziehung. Die UNESCO erkennt, dass "die
Muttersprache eine wichtige Rolle fur den
Integrationsprozess in allen Aspekten des
offentlichen Lebens spielt, besonders aber in
der Bildung". Doch Hunderte der 6000
Sprachen dieser Erde werden o6ffentlich nicht
wahrgenommen, funfzig Prozent von ihnen
sind sogar in Gefahr zu verschwinden. Daher
will die UNESCO dieses Jahr den "Tag der
Muttersprache" dem Thema

- ) ) ) ) ) ) ) ) e e - - 56“’69

Sprachdidaktisches Zentrum =
Bildungs- und Informationszentrum DRH Moskau www.drh-moskau.ru +
Deutsch-Russisches Begegnungszentrum an der Petrikirche St. Petersburg www.drb.ru



http://www.drh-moskau.ru
http://www.drb.ru

"

E,’E& T A X I

“‘ Liftosshuimil i it s Wb

Heft 10 — Februar 2008

Multilingualismus widmen. Die Férderung der
sprachlichen Vielfalt und kulturellen ldentitat
bedeutet den bewussten Umgang mit der
Muttersprache sowie das Erlernen und die
Forderung der Mehrsprachigkeit.
AnlaRlich des Internationalen Tags der
Muttersprache, wiuirdigt die DEUTSCHE
SPRACHWELT die Bemuhungen der
deutschen EU-Ratsprasidentschaft um die
Aufwertung der deutschen Sprache in der
Europaischen  Union, fordert jedoch
weitergehende MalRnahmen.

2008

Das Jahr 2008 wurde zum Internationalen
Jahr der Sprachen erklart

Zur Forderung der Vielsprachigkeit, der
Sprachenvielfalt, des internationalen
Verstandnisses und des Schutzes
gefahrdeter Sprachen hat die UN-
Generalversammlung am 16. Mai 2007 das
Jahr 2008 zum Internationalen Jahr der
Sprachen erklart, fur das die UNESCO
federfuhrend sein wird.
Mit der Ausrufung dieses Jahres wollen die
Vereinten Nationen die Bewahrung aller
Sprachen der Welt fordern.

Die ,Allgemeine Erklarung zur Kkulturellen
Vielfalt (2001) setzte folgende Ziele:
- Erhaltung des sprachlichen Kulturerbes der
Menschheit und Unterstutzung der
Ausdrucksformen, des Schaffens und der
Verbreitung in einer hochstmoglichen Anzahl
von Sprachen.

Die  UNESCO-Konvention zur kulturellen
Vielfalt tritt am 18. Marz 2007 in Kraft:
Artikel 5: Rechte zur Schaffung eines
Umfeldes far kulturelle Vielfalt.
Kulturelle Rechte sind integraler Bestandteil
der Menschenrechte, die universell glltig,
unteilbar und aufeinander bezogen sind. Die
Entwicklung kreativer Vielfalt erfordert die
vollstandige Umsetzung der kulturellen
Rechte, die in Artikel 27 der Allgemeinen
Erklarung der Menschenrechte und in den
Artikeln 13 und 15 des Internationalen
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Paktes Uber wirtschaftliche, soziale und
kulturelle Rechte aufgefuihrt werden. Deshalb
sollte jeder die Mdglichkeit haben, sich selbst
in der Sprache seiner Wahl auszudricken
und seine Arbeiten zu erstellen und zu
verbreiten, insbesondere in seiner
Muttersprache; jeder hat Anspruch auf eine
qualitativ hochwertige Bildung und
Ausbildung unter voller Achtung seiner
kulturellen Identitat; jeder sollte sich am
kulturellen Leben beteiligen und unter
Achtung der Menschenrechte.

Wissenstoto zum Thema ,,Tag der Muttersprache*
Nennen Sie bitte das Thema des jeweiligen Jahres

2000

2001

2002

2003

2004

2005

2005

2006

2007

2008

Die Teilnehmer des Rundtischgesprachs tragen das Thema des jeweiligen Jahres in die
Tabelle ein. Die Auswertung erfolgt gemeinsam. Die Besten konnen kleine Preise
erhalten.

El Zusammengefasst von Dorothea Baklitzkaja, Deutsch-Russisches Begegnungszentrum Gatschina

Literarische Texte Uber die Sprache

Johann Wolfgang Goethe Fliefl3t, Gottheit, von dir aus!
Sprache Fass an zum Siege, Macht, das
Was reich und arm! Was stark und Schwert,
schwach! Und dber Nachbarn Ruhm!

Ist reich vergrabner Urne Bauch?
Ist stark das Schwert im Arsenal?
Greif milde drein, und freundlich Glick
- e e e e e e e e e e e e e e e e - Seite 11
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Johannes Bobrowski

Sprache
Der Baum
grofRer als die Nacht
mit dem Atem der Talseen
mit dem GeflUster Uber
der Stille

Die Steine

unter den Ful}

die leuchtenden Adern
lange im Staub

fur ewig

Sprache

abgehetzt

mit dem muden Mund,
auf dem endlosen Weg
zum Hause des Nachbarn

Gottfried Benn
Ein Wort
Ein Wort, ein Satz —: aus Chiffren
steigen

Heft 10 — Februar 2008

Ein Wort — ein Glanz, ein Flug, ein
Feuer,

ein Flammenwurf, ein Sternenstrich —

und wieder Dunkel, ungeheuer,
im leeren Raum um Welt und Ich.

Eugen Gomringer

worte und schatten

worte und schatten
schatten werden worte

worte und spiele
spiele werden worte

sind schatten worte
werden worte spiele

sind spiele worte
werden worte schatten

sind worte schatten
werden spiele worte

erkanntes Leben, jaher Sinn,
die Sonne steht, die Spharen schweigen
und alles ballt sich zu ihm hin.

Hans Manz

sind worte spiele
werden schatten worte

Verstehen

Du bist noch zu klein, um das zu verstehen,
das kannst du nicht verstehen,

nein, das verstehst du nicht,

verstehst das nicht,

noch nicht, verstanden!!!

Stefano Benni
Die Erzahlung der Nixe: Shimizé
Es war einmal ein Oshammi-Shammi, der lebte in einer Wesesheshammi auf dem
Gipfel einer Wooba. Da kam eines Nachts ein Oogoro und sagte zum Oshammi-
Shammi: ,Shimi, ich will weder deine Krone noch deinen Stab, ich will deine
Shammizé.”
,De shimite deé" lachte der Oshammi-Shammi. ,Versuch’s doch. Wenn du hier in
meiner Weseshe meine Shammizé siehst, dann nimm sie dir ruhig.”
Der Oogoro durchsuchte lang und breit die ganze Wesesheshammi, fand schlie3lich
eine Woolanda und rief triumphierend: ,Shimi, hier ist sie, ich habe sie gefunden.”
,DU bist schlau wie der langohrige Tsezehé®, sagte der Oshammi-Shammi. ,Du hast sie
gefunden, also gehdrt sie dir.”

- i e e e e e e e e e e = Seite 12
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Der Oogoro lief die Wooba hinunter und sang und lachte: ,Ich hab’ eine Shammizé! Das

ganze Leben lang Shimideé, jetzt hab’ ich eine Shammizé!”

Auf dem Weg begegnete er einem alten Woorogoro.

~ohimi Woro, gefallt sie dir?“ sagte der Oogoro. ,Schau, gefallt dir meine Shammizé?“

,Woof*, sagte der Woogoro. ,Dumm wie ein Tsezehé! Siehst du denn nicht, dass das,

was du im Arm hast, eine Woolanda ist?“

Im Mondlicht sah sich der Oogoro die Sache genau an, erkannte seinen Irrtum und

ging, tzuke shimite no shimé, traurig wie einer, der den Namen der Dinge verloren hat,

von dannen.

El Zusammengefasst von Irina Mainagascheva, Deutsch-Russisches Begegnungszentrum Abakan.

Spiele im Deutschunterricht

Die Werwolfe von Dusterwald
Ein Spiel von Philippe des Palliéres und Hervé Marly
lllustrationen von Alexios Tjoyas

Fur 8 bis 18 Spieler ab 10 Jahren, Spieldauer ca.30 Minuten

Hintergrund:

Auf der zerklUfteten Hochebene des Hunsricks liegt das kleine Dorf Disterwald. Seit
einiger Zeit wird das Dorf jede Nacht von Werwdlfen heimgesucht. Jede Nacht
geschieht ein Verbrechen und ein Dorfbewohner fallt den Werwdlfen zum Opfer. Die
Dorfbewohner versuchen herauszufinden, wer unter ihnen zu den Werwodlfen gehort,
bevor alle Dorfbewohner verschwinden.

Spielziel:

Fur die Dorfbewohner: Die Werwolfe beseitigen.

Fur die Werwolfe: Die Dorfbewohner beseitigen.

Die Werwolfe:

Jede Nacht verschlingen sie einen Dorfbewohner. Tagsuber versuchen Sie, Ihre wahre
Identitat zu verbergen. Es gibt 1,2,3 oder 4 Werwdlfe, abhangig von der Spieleranzahl.
Die Dorfbewohner (alle, auller den Werwdlfen):

Jede Nacht fallt einer von ihnen den Werwolfen zum Opfer. Dieser Spieler scheidet aus.
Die Dorfbewohner treffen sich jeden Morgen, um die Werwdlfe unter ihnen zu
entdecken. Nach der Diskussion wird ein Spieler bestimmten, der ausscheidet.

Der normale Dorfbewohner:

Er hat keine besondere Fahigkeit. Er muss das Verhalten der anderen Mitspieler
deuten und herausfinden, wer Werwolf, wer normaler Dorfbewohner ist oder wer sogar
besondere Krafte hat. Er muss die anderen von seiner Unschuld Uberzeugen.

Die alte Seherin:

Jede Nacht darf sie die wahre Identitat eines beliebigen Spielers erfahren. Sie muss
den anderen Dorfbewohnern helfen. Dabei muss sie aber vorsichtig sein, damit sie die
Werwolfe nicht umbringen.

Der Jager

Wenn er stirbt (egal ob als Opfer der Werwdlfe oder durch die Dorfbewohner), darf er
jemanden bestimmen, der mit ihm stirbt.

Amor

Indem er seine berUhmten Pfeile verschiel3t, kann Amor zwei beliebige Spieler sich
unsterblich in einander verlieben lassen.
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In der ersten Runde in der Vorbereitungsphase bestimmt er 2 Spieler (egal, ob Mann

oder Frau). Diese beiden verlieben sich ineinander. Amor kann auch sich selbst

bestimmen.

Wenn einer der beiden Verliebten ausscheidet, stirbt der andere Verliebte vor Kummer

und scheidet ebenfalls aus. Ein Verliebter darf nie gegen seinen Verliebten stimmen.

Achtung: Wenn einer der beiden Verliebten ein Werwolf ist und der andere ein

Dorfbewohner, haben diese beiden Spieler ein anderes Spielziel. Um ihre Liebe

ausleben zu kdnnen, missen sie gemeinsam alle anderen Mitspieler umbringen. Dabei

mussen sie die Spielregeln beachten.

Die Hexe

Sie kann 2 sehr starke Zaubertranke zusammenstellen:

Einen Heiltrank, um einen Spieler, der Opfer der Werwolfe wurde, wieder ins Spiel

zuruckzuholen und Gift, um einen beliebigen Spieler zu toten.

Die Hexe kann diese Zaubertranke jeweils nur einmal im Verlauf der Partie nutzen. Sie

kann beide Zaubertranke in derselben Nacht einsetzen.

Am Morgen, nachdem die Hexe einen Zaubertrank eingesetzt hat, kann es also keinen,

einen oder zwei Tote geben.

Die Hexe kann den Heiltrank auch bei sich anwenden und sich selbst heilen.

Wenn die Mitspieler mdchten, kdnnen sie bestimmen, dass die Hexe nur einen Trank

pro Spiel einsetzen darf.

Das Madchen

Das Madchen kann versuchen, mit halbgedffneten Augen die Werwdlfe wahrend ihrer

Wachphase auszuspionieren. Wenn sie dabei von den Werwdlfen erwischt wird, kann

sie sofort aus dem Spiel ausscheiden (dies wird von den Werwolfen schweigsam

bestimmt) und es gibt diese Nacht kein anderes Opfer.

Der Hauptmann

Diese Karte wird einem Spieler zusatzlich zu seiner Identitatskarte anvertraut. Der

Hauptmann wird von den anderen Spielern durch relative Mehrheit gewahlt. Die Ehre

Hauptmann zu sein, kann nicht verweigert werden.

Die Stimme des Hauptmanns zahlt doppelt. Sollte dieser Spieler ausscheiden, bestimmt

er mit seinem letzten Atemzug seinen Nachfolger.

Der Dieb

Wenn in einer Partie diese Karte enthalten sein soll, kommen 2 Identitatskarten

“Normaler Dorfbewohner” zusatzlich vor Beginn der Partie ins Spiel.

Nachdem die ldentitatskarten verteilt wurden, werden die 2 Ubrigen ldentitatskarten

verdeckt in die Tischmitte gelegt.

In der Vorbereitungsphase der ersten Nacht darf sich der Dieb die beiden Karten

ansehen und seine eigene mit einer der beiden Karten austauschen.

Wenn die beiden Karten in der Tischmitte Werwodlfe sind, muss er einen Tausch

vornehmen.

Die nun gewahlte Identitat bleibt bis Spielende beibehalten.

Empfohlene Verteilung

Anzahl Spieler (ohne Werwolfe Dorfbewohner
Spielleiter)

8

9

10

11

NINININ

5
6
7
8
-
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12 3 8
13 3 9
14 3 10
15 3 11
16 3 12
17 3 13
18 3 14

Spielablauf
Vorbereitung

- Die Spieler bestimmen einen Spielleiter. Er wird entweder gewahlt oder per
Zufall bestimmt. Er spielt nicht mit, sondern fuhrt die anderen Spieler durch die
Partie. FUr die ersten Partien ist es wohl am besten einen Spieler zu bestimmen,
der die meiste Erfahrung mit dem Spiel hat oder sich bereits als guter Spielleiter
erwiesen hat und fur die notwendige Stimmung sorgen kann.

- Der Spielleiter gibt jedem Spieler verdeckt eine Identitatskarte. Die Spieler
sehen sich ihre Karte an und legen sie verdeckt vor sich ab.

Der Spielleiter kiindigt die Nacht an

Bei den Worten (oder ahnlichen) “die Nacht zieht Gber euer Dorf herein, das ganze Dorf
schlaft”, senken die Spieler den Kopf und schlieRen die Augen. Anschlieend ruft der
Spielleiter die verschiedenen, an der Partie teilnehmenden Charaktere auf. Wichtig:
Wenn der Spielleiter einen Charakter aufruft, 6ffnet nur dieser die Augen, alle anderen
Spieler halten die Augen geschlossen.

Vorbereitungsphase (auBer in einfachen Partien)

- Der Spielleiter ruft den Dieb.

- Der Spielleiter sagt “Der Dieb erwache!”. Der Spieler, der die Karte Dieb hat,
offnet die Augen und sieht sich die zwei verdeckt ausliegenden Karten in der
Tischmitte an und tauscht eventuell seine Charakterkarte aus. Der Spielleiter
spricht anschliefend "Der Dieb schlaft wieder ein” und der Dieb schliefldt die
Augen.

- Der Spielleiter ruft Amor.

- Der Spielleiter sagt “Amor erwache!” und der entsprechende Spieler 6ffnet die
Augen und bestimmt zwei Spieler (eventuell sich selbst). Der Spielleiter geht
einmal um den Tisch und tippt im Vorbeigehen den von Amor bestimmten
Spielern auf die Schulter, so dass sie wissen, dass sie die Verliebten sind. Der
Spielleiter spricht anschlielfend “Amor schlaft wieder ein” und Amor schlief3t die
Augen.

- Der Spielleiter ruft die Verliebten.

- Der Spielleiter sagt “Die Verliebten erwachen, erkennen sich und schlafen wieder
ein!”. Die beiden Spieler geben sich zu erkennen, ohne aber einander ihre wahre
|dentitat preiszugeben.

- AnschlieRend geht der Spielleiter zum normalen Spielablauf Uber.

Ablauf der normalen Spielrunde

Der Ablauf einer normalen Spielrunde variiert abhangig von den teilnehmenden und
Ubrig gebliebenen Charakteren. Die Charaktere werden immer in dieser Reihenfolge
aufgerufen:

1. Der Spielleiter ruft die Seherin.

Der Spielleiter sagt “Die Seherin erwache und bestimmt eine Person, deren wahre
|dentitat sie erfahren willl” Die Seherin 6ffnet die Augen und zeigt mit dem Finger auf
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einen Spieler. Der Spielleiter zeigt der Seherin dessen Identitatskarte. Der Spielleiter

sagt “ Die Seherin schlaft wieder ein!” und die Seherin schlie3t die Augen.

2. Der Spielleiter ruft die Werwolfe.

Der Spielleiter sagt “Werwolfe erwacht, gebt euch zu erkennen und bestimmt ein neues

Opfer!”

Die Werwolfe offnen die Augen und bestimmen schweigend ein Opfer. Wahrend

dessen kann das Madchen spionieren (indem sie die Augen vorsichtig 6ffnet). Sie ist

nicht gezwungen zu spionieren. Wenn sie dabei allerdings von den Werwolfen erwischt

wird, kdnnen die Werwolfe auch sie als Opfer bestimmen, auch wenn sie sich bereits

auf ein anders Opfer geeinigt haben sollten.

3. Der Spielleiter ruft die Hexe.

Der Spielleiter sagt “ Hexe, erwache! Ich zeige dir das Opfer der Werwdlfe. Willst du

das Opfer mit Deinem Heiltrank retten? Oder setzt du das Gift ein?” Der Spielleiter zeigt

der Hexe stumm das Opfer der Werwdlfe. Die Hexe muss das Opfer nicht retten. Sie

kann die Runde, in der sie ihre Zaubertranke einsetzt, frei wahlen. Wenn sie einen

Zaubertrank einsetzt, zeigt sie schweigend auf einen Spieler. Sie streckt den Daumen

nach oben, wenn sie den Heiltrank einsetzen will und nach unten, wenn sie das Gift

einsetzten will. Der Spielleiter berichtet den anderen Spielern am kommenden Morgen

von dem Ergebnis.

Es gilt zu beachten, dass immer nur die Spieler die Augen o6ffnen durfen, die vom

Spielleiter dazu aufgefordert werden.

4, Der Spielleiter weckt das ganze Dorf.

Der Spielleiter sagt “Es graut der Morgen, das Dorf erwacht, alle Dorfbewohner wachen

auf, auler....”

Der Spielleiter zeigt auf die Opfer der Werwdlfe und der Hexe. Diese Spieler drehen

ihre Charakterkarte um. Sie scheiden aus dem Spiel aus und diurfen mit den anderen

Spielern in keinster Weise mehr kommunizieren.

. Wenn eines der Opfer der Jager ist, darf er sofort einen Spieler bestimmen, der

ebenfalls ausscheidet.

. Wenn eines der Opfer ein Verliebter ist, stirbt der andere Verliebte sofort vor

Kummer und scheidet ebenfalls aus.

. Wenn eines der Opfer der Hauptmann ist, bestimmt er seinen Nachfolger.

5. Das Dorf berat Uber die Verdachtigen.

Der Spielleiter moderiert die Diskussion der Dorfbewohner Uber die Verdachtigen.

Ein verdachtiges Gerausch, ein auffalliges Verhalten eines anderen Spielers oder

bestimmte Stimmabgaben koénnen Indizien sein, anhand deren die Dorfbewohner

herausfinden kdnnen, wer ein Werwolf ist.

In der Diskussionsphase sind folgende Ziele nicht auRer Acht zu lassen:

. Jeder Dorfbewohner versucht, einen Werwolf zu erkennen und gegen ihn zu
stimmen.

. Die Werwolfe missen sich wie normale Dorfbewohner verhalten.

. Die alte Seherin und das kleine Madchen mussen versuchen, den anderen

Dorfbewohnern zu helfen. Sie dirfen dabei sich selbst nicht zu sehr in Gefahr bringen,
wenn Sie ihre Identitat preisgeben.

. Die Verliebten missen sich gegenseitig schutzen.

Jeder Spieler hat das Recht, sich fur einen anderen auszugeben. Die
Diskussionsphase ist das Herzstlick des Spiels. Egal, ob Sie lligen, bluffen oder nur
die Wahrheit sagen: Bleiben Sie glaubwirdig.

6. Das Dorf wahlt.
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Die Spieler stimmen dartber ab, welcher unter ihnen als Werwolf verdachtigt wird und
aus dem Spiel ausscheiden soll.

Auf Zeichen des Spielleiters zeigt jeder Spieler auf einen Mitspieler. Der Spieler, der die
meisten Stimmen erhalt, scheidet aus. Denken Sie daran, dass die Stimme des
Hauptmanns doppelt zahlt.

7. Bei Gleichstand entscheidet die Stimme des Hauptmanns, wenn er flr einen
dieser Spieler gestimmt hat. Wenn nicht, stimmen alle Spieler erneut ab.

Herrscht dabei erneut Gleichstand, scheidet kein Spieler aus.

Ein Spieler, der ausscheidet, dreht seine Charakterkarte um und darf in keiner Weise
mit den anderen Spielern kommunizieren.

8. Das Dorf schlaft ein.

Der Spielleiter sagt “Die Nacht bricht Gber das Dorf herein, alle Dorfbewohner schlafen!”
Das Spiel wird mit einer normalen Spielrunde fortgesetzt, mit Phase 1.
Siegesbedingungen

Die Dorfbewohner gewinnen, wenn es ihnen gelingt, alle Werwdlfe zu eliminieren.

Die Werwdlfe gewinnen, wenn sie alle Dorfbewohner eliminieren.

Sonderfall:

Wenn die Verliebten je ein Dorfbewohner und ein Werwolf sind, gewinnen sie, wenn alle
anderen Spieler ausgeschieden sind.

Ubersicht Spielreihenfolge

Vorbereitungsphase

e Das Dorf schlaft ein

e Dieb

e Amor

e Die Verliebten
Normale Runde

e Die Seherin
Die Werwodlfe (das Madchen)
Die Hexe
Das Dorf wacht auf
Wahl
Das Dorf schlaft ein

Man kann fur das Spiel die Karten aus dem Anhang anwenden, oder solche Karten
selbst machen.
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Amor Hexe

Dieb Hauptmann
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Madchen Normaler Dorfbewohner

Werwolf Jager

Seherin

El Zusammengefasst von Anastassija Wassiljewa, Deutsch-Russisches Begegnungszentrum St. Petersburg.

Rollenspiele im Deutschunterricht
Einen groRen Zeitanteil im Lehrprozess verwenden wir dafur, den Schilern das
Sprechen beizubringen. Und sehr wenig Zeit bleibt fir das Kennenlernen der deutschen
Kultur, und sehr selten sprechen wir Uber Toleranz gegenlber anderen Sprachen und
Kulturen.

Wir mdchten Ihnen einige Rollenspiele vorstellen, bei denen die Schuler in Situationen
versetzt werden, die sich von denen unterscheiden, die ihnen aus eigener Erfahrung
bekannt sind. Das gestattet ihnen, ihren Standpunkt zu Uberprifen, was die Entwicklung
von Toleranz férdern kann.

Diese Spiele basieren auf einem Rollenwechsel, auf dem Wechsel der Beziehungen zu
seiner Rolle, indem einige Teilnehmer sich in die Rolle einer diskriminierten Minderheit
versetzen mussen. Wenn sich in lhrer Klasse Vertreter von nationalen Minderheiten
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befinden sollten, dann kann es sein, dass es dann jemandem peinlich sein kann, wenn

er wieder in der Gruppe der Minderheiten landet. Versuchen Sie das zu verhindern.

Spiel ,Wohnheim“ (Dauer ungefahr 60 Minuten)

Ziel: Analyse des Verhaltnisses der Gesellschaft zu
Menschen anderer sozio-kultureller  Gruppen und
Kennenlernen von Strategien zur Losung von Konflikten.
Unterrichtsmaterial: Rollenkartchen, Kartchen ,Notizen
eines Beobachters®, ,Tips®, Stift und Papier

zum Aufschreiben der Bemerkungen des Beobachters.
Spielverlauf:

Vor Spielbeginn muss den Teilnehmern erklart werden, dass im Rollenspiel eine
Alltagssituation modeliert werden soll, die in jedem Wohnheim auftreten kann. Danach
lesen Sie folgenden Text vor:

»In eurem Wohnheim gibt es einige Zimmer, in denen einige deutsche und
osterreichische Studenten wohnen. Sie bekommen auch o6fter Besuch von ihren
Freunden aus der Heimat. Und manchmal veranstalten sie Partys. Einige ihrer
Nachbarn, besonders die, die auf der gleichen Etage wohnen, auBern ihr
Missfallen und beklagen sich uber den Larm. Deshalb haben die Bewohner des
ganzen Wohnheims gefordert, eine Versammlung durchzufiihren, um dieses
Problem zu lI6sen.”

Fragen Sie, wer einen Nachbarn spielen mdchte (das sollten nicht weniger als 6, aber
auch nicht mehr als 9 Personen sein). Erklaren Sie, dass alle anderen Mitglieder der
Gruppe Beobachter sein werden und eine gesonderte Aufgabe erledigen mussen.
Geben Sie die Rollenkartchen an die unmittelbaren Spielteilnehmer aus, an die
Beobachter verteilen Sie die Kartchen ,Notizen eines Beobachters®.

Man braucht einige Minuten flr das Lesen der Aufgaben, erklaren Sie, dass jeder sich
in seine Rolle hineinversetzen soll, dariber nachdenken soll, was und wie er warend
des ganzen Spiels machen wird.

Erinnern Sie nochmal daran, dass das Hauptziel des Rollenspiels in der Losung eines
Problems mit auslandischen Studenten besteht. Jetzt kann es losgehen.

Dieses Rollenspiel kann man bedingt in zwei Teile teilen: Sich in die Rolle versetzen
und Heranwachsen des Konfliktes — Losung des Konfliktes und Benutzung der Tips
(Hilfestellung). Der erste Teil des Spiels dauert ungefahr 10 Minuten. Danach, das Spiel
nicht unterbrechend, verteilen Sie an jeden aktiven Spielteilnehmer (wer eine Rolle
bekommen hat, au3er den Beobachtern) die Kartchen , Tips®. Der zweite Teil des Spiels
kann auch 10 Minuten dauern, obwohl, wenn es sinnvoll scheint, dann kénnen Sie das
Spiel fruher beenden oder ein wenig ausdehnen.

Rollenkartchen:

Deutscher Student:

Sie kamen nach Russland, um die russische Sprache in einer Hochschule zu
studieren. Aber weil Sie sich schamen mit Fehlern zu sprechen, ziehen Sie es vor
im Alltag immer auf Deutsch zu sprechen, auch weil viele diese Sprache kennen.
Sie konnen lberhaupt nicht die Forderungen der Nachbarn verstehen, weil Sie
und lhre Freunde sich immer auBerst hoflich verhalten. Und Sie wiirden unter
keinen Umstanden das Wohnheim verlassen.
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Osterreichischer Student:

lhnen personlich gegenuber haben ihre Nachbarn keine Forderungen. Aber Sie
argert, dass die Leute Sie immer Deutscher nennen, ungeachtet dessen, dass Sie
Osterreicher sind. Sie sprechen sehr gut Russisch, aber trotzden sind die
Nachbarn lhnen gegeniiber nicht gut gesinnt, weil Sie immer in der Fremdsprache
reden.

Pfortner(in):

lhr Zimmer befindet sich im Erdgeschoss, und von ,,Partys“ horen Sie nichts. Die
deutschen Studenten sind ganz nette Leute, aber irgendwie schon verdachtig,
weil sie untereinander immer in einer unverstandlichen Sprache sprechen. Das
kann nicht gut sein.

Student der Fakultat fur internationale Beziehungen:

Sie wohnen gleich neben den Studenten aus Deutschland und Osterreich. Fiir Sie
ist so eine Nachbarschaft eine ausgezeichnete Moglichkeit lhre deutschen
Sprachkenntnisse zu praktizieren. Sie versuchen immer mit ihnen Deutsch zu
sprechen, auch wenn die anderen Anwesenden sie nicht verstehen.

Studentin:

Sie kommen aus einer anderen Stadt und studieren auch an dieser Hochschule.
lhnen personlich gefallen die auslandischen Studenten. Aber Sie haben
bestimmte Absichten auf ein Zimmer, was diese Studenten belegen. Sie wiirden
gern dieses Zimmer haben und warten nur auf eine passende Gelegenheit.

Student — Skinhaed:

Sie wohnen in diesem Wohnheim, und Sie stort auerst die Anwesenheit von
Vertretern anderer Nationalitaiten und Lander in lhrer Stadt. Sie sind agressiv
eingestellt und bestehen auf der Entfernung aller Auslander aus der Stadt.

Direktor des Wohnheimes:

Die auslandischen Studenten bezahlen immer rechtzeitig ihre Unterkunft.
AuBerdem ist die Miete fiir ein Zimmer fiur Auslander doppelt so hoch als fiir
einen russischen Studenten. Konkret fiir lhr Gebaude ist es vorteilhaft Auslander
zu haben. Aber Sie konnten sie auch in ein anderes Gebaude umsiedeln.

Beobachter:

lhre Aufgabe besteht darin, aufmerksam alles zu beobachten, was passiert und
Folgendes fir sich zu notieren:

1. Sprachen die Spieler der Reihe nach oder gleichzeitig, vielleicht hat jemand
versucht, allen seinen Standpunkt aufzudrangen.

2. Hat jemand die Initiative in seine Hand genommen, die Diskussion zu leiten.

3. Welchen Typ von Argumenten fuhrten die Spieler an.

4. Gab es Veranderungen im Verhalten im zweiten Teil des Spiels.

Kartchen ,Tips*
Es gibt zwei Typen der Kartchen ,Tips“, Ne 1 — fur den Vorsitzenden und Ne 2 — flr
jeden Teilnehmer.
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Wenn die Teilnehmer selbstandig ihren Vorsitzenden gewahlt haben, dann geben Sie

ihm das Kartchen 1. Wenn dies nicht der Fall war, dann geben Sie das Kartchen 2 dem,

der die Rolle des Wohnheimdirektors spielt.

Vorsitzender Ne1

Man hat Sie durch demokratische Wahl zum Vorsitzenden der Versammlung
gewahlt. Fahren Sie in diesem Sinne weiter fort. lhre Aufgabe besteht in der
Aufrechterhaltung von Ruhe und Ordnug und der Durchfihrung der
Versammlung. Sie sollen auf die Einhaltung folgender Regeln achten:

1. jeder soll die Moglichkeit haben, sich zu auBern;

2. alle Personen sollen sich der Reihe nach auRern konnen;

3. erlauben Sie keine beleidigenden AuRerungen, sorgen Sie dafiir, dass die
Teilnehmer nicht vom Thema abweichen und das zu diskutierende Problem nicht
aus den Augen verlieren;

4. lenken Sie die Diskussion in eine konstruktive Richtung;

5. passen Sie auf, dass die Spieler nicht vom Hauptziel der Versammlung
abweichen, von der Losung des Konfliktes.

Vorsitzender Ne 2

(wenn bis zu diesem Zeitpunkt niemand als Versammlungsleiter gewahlt wurde, wird
das Kartchen an den Wohnheimdirektor weitergegeben)

Sagen Sie der Versammlung, dass diese einen Versammlungsleiter braucht, den
man wahlen muss. Schlagen Sie lhre Kandidatur vor. Wenn alle damit
einverstanden sind, dann behalten Sie das Kartchen und folgen den darin
enthaltenen Vorschlagen. Wenn ein anderer Kandidat gewahlt wird, dann geben
Sie das Kartchen an ihn weiter.

lhre Aufgabe besteht in der Aufrechterhaltung von Ruhe und Ordnug und der
Durchfiihrung der Versammlung. Sie sollen auf die Einhaltung folgender Regeln
achten:

1. jeder soll die Moglichkeit haben, sich zu auBern;

2. alle Personen sollen sich der Reihe nach auRern konnen;

3. erlauben Sie keine beleidigenden AuRerungen, sorgen Sie dafiir, dass die
Teilnehmer nicht vom Thema abweichen und das zu diskutierende Problem nicht
aus den Augen verlieren;

4. lenken Sie die Diskussion in eine konstruktive Richtung;

5. passen Sie auf, dass die Spieler nicht vom Hauptziel der Versammlung
abweichen, von der Losung des Konfliktes.

Das Kartchen ,Tips® fur alle Spieler, auler dem Vorsitzenden (muss an jeden Spieler,
aulder dem Vorsitzenden, ausgeteilt werden).

Tips:

Denken Sie nach, was Sie machen kénnen, um eine Lésung des Problems zu
finden;

1. horen Sie aufmerksam zu und lassen Sie jeden ausreden;

2. verwechseln Sie nicht Fakten mit lhrer eigenen Meinung;

3. versuchen Sie nicht, die Diskussion in eine andere Richtung zu lenken,
sprechen Sie zur Sache;

4. konzentrieren Sie sich, versuchen Sie eine Losung zu finden.
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Nach der Durchfuhrung des Rollenspiels muss unbedingt die Last der Rolle vom

Teilnehmer genommen werden. Wenn jemand sich beleidigt gefuhlt hat, dann darf er

das nicht personlich nehmen. Sagen Sie, dass das nur ein Spiel war. Nach Beendigung

muss die Durchfuhrung des Spiels besprochen werden.

Fragen fiir die Besprechung:

Bei der Besprechung mussen zwei Aspekte betrachtet werden: die Situation im
Rollenspiel und im realen Leben.
Die Situation im Rollenspiel (darlber sprechen, was warend des Spiels geschah)

e Was haben die Beobachter bemerkt? Welche Eindricke hatten sie vom Verlauf
des Spiels?

e Wie haben sich die ,Schauspieler® wahrend des Rollenspiels gefuhlt? War es
schwer, die konkrete Rolle zu spielen?

e Hatte sich etwas im Spielverlauf verandert nach Ausgabe der Tip-Kartchen?

e Wie haben die Teilnehmer ihren Standpunkt verteidigt? Worauf grindeten die
angefuhrten Argumente: auf Fakten, auf den gesunden Menschenverstand, auf
Emotionen? War es schwer den eigenen Standpunkt darzulegen?

e Konnten die Teilnehmer einen Kompromiss finden? Sind alle mit der Art der
Lésung der Situation zufrieden?

e |st die gefundene Losung gerecht? Wurden bei der Losung des Konfliktes die
Interessen aller Teilnehmer berucksichtigt, oder musste jemand grolde
Zugestandnisse machen?

e Hatte man den Konflikt anders |6sen kdnnen?

Die Situation im realen Leben (nach der Besprechung des Spiels schlagen Sie den
Schulern vor Uber Situationen nachzudenken, die im realen Leben vorkommen kdnnen)

e Kann die Situation aus dem Rollenspiel im realen Leben vorkommen?

e Womit unterscheidet sich die gespielte Situation vom realen Leben?

e Welche handelnden Personen verkdrperten die am meisten verbreiteten
Verhaltensweisen gegenuber Vertretern anderer Kulturen in unserer
Gesellschaft?

e Im Falle eines Konfliktes zwischen Menschen unterschiedlicher kultureller
Herkunft versuchen sie dann eine Losung, die alle befriedigt, zu finden?

e Drangen wir oft anderen unseren Standpunkt auf, ohne die zu hdren, die anders

denken?

Ist dieser Konflikt wirklich wegen kultureller Unterschiede entstanden?

Hangt er mit dem Unterschied personlicher Interessen zusammen?

Hatte jemand schon mal mit einem ahnlichen Konflikt zu tun?

Wie wurde die Konfliktsituation geldst? Wenn sie nicht geldst wurde, dann
warum?

Ratschlage:

Verfolgen Sie aufmerksam, was im Rollenspiel passiert, weil vom Verlauf lhr weiteres
Handeln abhangt. Wenn die Teilnehmer den Konflikt selbstéandig I6sen, dann brauchen
Sie keine , Tips".

Es ist wichtig, dass bei der Einschatzung des Spiels die Gruppe den Unterschied
zwischen einem abstrakten Verhalten zu Fremden und dem Verhalten in realen
Situationen des Alltagslebens versteht.
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Die Annahme einer Losung und das Finden von Kompromissen sind sehr komplizierte

Prozesse. Um einen Konflikt erfolgreich 16sen zu kdnnen, muss man Fahigkeiten auf

dem Gebiet der Kommunikation besitzen, mann muss die Bedurfnisse anderer erhdren

und verstehen kdnnen, lernen anderen Leuten zu vertrauen.

Richten Sie die Aufmerksamkeit der Schuler darauf, dass Konflikte schneller und

einfacher gelost werden kdnnen, wenn die Menschen nicht nur ihre eingene Position

verteidigen, sondern wenn sie auch versuchen gemeinsame Interessen zu finden, sich

verstandigen. Besprechen Sie mit den Schuilern, welche Formen der Konfliktldsung

benutzt werden und in ihrer Umgebung benutzt werden kdnnen.

Dieses Rollenspiel kann man auch in deutscher Sprache durchfuhren, wenn das

Sprachniveau der Schuler entsprechend hoch ist. Aber daftir braucht man mehr Zeit fur

die Vorbereitung.

Es wird empfohlen, das Spiel in den héheren Klassen durchzufihren.

Spiel ,,BegriBung“ (Dauer ungefahr 20 Minuten) ‘

S

Ziel: Bekanntmachung mit nichtverbalen Moglichkeiten

einer Kommunikation zwischen Vertretern verschiedener

Kulturen und Feststellung des eigenen Verhaltens gegentber

nichttraditioneller Moglichkeiten der Begriufdung.

Notwendige Materialien: Rollenkartchen.

Spiel ,,BegriBung“ (Dauer ungefahr 20 Minuten)

Ziel: Bekanntmachung mit nichtverbalen Mdglichkeiten einer Kommunikation zwischen
Vertretern verschiedener Kulturen und Feststellung des eigenen Verhaltens gegentber
nichttraditioneller Moglichkeiten der Begrufdung.

Notwendige Materialien: Rollenkartchen.

Spielverlauf:

Erklaren Sie vor dem Spielbeginn, dass zwei Gruppen gebildet werden. In jeder der
beiden Gruppen spielen die Teilnehmer eine bestimmte Rolle. Es gibt welche fur die,
die die Rolle eines Fremden, eines Gastes aus einem anderen Land spielen mochten
und welche fur die empfangende Seite, die Gastgeber. Teilen Sie die Schiler in zwei
Gruppen. Lesen Sie den Schilern folgenden Text vor:

»otellt euch vor, dass ihr aus anderen Landern lber ein Austauschprogramm
nach Russland gekommen seid. lhr wisst nicht, wie man sich in diesem Land
begriiRt, aber mochtet eurem Gastgeber gegeniiber hoflich auftreten, deshalb
spielt so real wie moglich das, was auf dem Kartchen geschrieben steht. Ihr kennt
euren Gastgeber, bei dem ihr wohnen werdet, noch nicht personlich. |hr musst
ihn deshalb herausfinden, indem ihr jeden der euch Empfangenden (Gastgeber)
begruft.

Die andere Mannschaft sind die Gastgeber. Ihr erwartet die Ankunft eines Gastes
aus einem exotischen Land. lhr wisst nicht, wie euer Gast aussieht, deshalb
konnt ihr jeden beliebigen auswahlen, um ihn spater besuchen zu kénnen. Mit
den Ankommlingen zu sprechen lohnt sich nicht, sie kennen eure Sprache nicht.“
Verteilen Sie die Rollenkartchen an die ,Gaste". Die durfen den anderen nicht gezeigt
werden.

Die Teilnehmer stellen sich gegentber auf und die Gaste mussen nun zu jedem
Gastgeber gehen und ihn auf eine eigene, vorbestimmte Weise begrifien. Der
Gastgeber muss ,seinen” Gast auswahlen, den, der ihm am sympatischsten ist oder
dessen Begriflung ihm nicht zu soderbar erscheint. Nachdem alle Gaste ihren
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Gastgeber haben, kann man mit der Diskussion beginnen. Es sollte nicht vergessen
werden, die ,Last der Rollen von den Teilnehmern zu nehmen®.
Fragen fiir die Diskussion:
e Wie haben sich die Gastgeber gefuhlt, als sie die unverstandlichen Bewegungen
der Gaste sahen?

e Wovon haben sich die Gastgeber bei der Auswahl ihres Gastes leiten lassen?

e Waurden die Gastgeber das wiederholen wollen, was die Gaste gemacht haben?

e Wie haben sich die Gaste in ihrer vorgegebenen Rolle gefuhlt?

e Hatten sie es leicht, ihren Gastgeber zu finden?

e Wie haben sich die Gaste gefuhlt, als niemand sie mit nach Hause nehmen
wollte?

e War es leicht, eine gemeinsame Sprache zwischen Gasten und Gastgebern zu
finden?

e Ist schon mal jemand von den Teilnehmern mit einer solchen Situation
konfrontiert worden?

e Was muss man im realen Leben tun, damit solche peinlichen Situationen nicht
entstehen?

Kartchen fur die Rollen:

Koiri (Neuguinea)

Gewodhnlich begrifdt ihr euch, indem ihr euch gegenseitig unter dem Kinn kitzelt. Das ist
ein Zeichen guten Tones in eurem Stamm.

Maori
In eurem Stamm begruf3t man sich durch Berihrung der Nasen. So kann man einen
Fremdling von einem Mitglied des eigenen Stammes unterscheiden.

Neuguinea
Um einem Menschen zu zeigen, dass du dich freust ihn zu sehen, hebt man in eurer

Heimat gewohnlich die Augenbrauen sehr hoch, gleich am Anfang, wenn man ihn
gerade erkannt hat.

Massai

In eurem kampferischen Stamm begrif3t man sich mit einem kraftigen Handedruck.
Vergesst aber nicht, vorher auf die Hande zu spucken, bevor ihr sie dem anderen
reicht. Das spricht Uber eure friedliche Absichten.

Tibeter

In Tibet begrift man sich gewdhnlich so: man nimmt den Hut ab, steckt die Zunge
heraus, und die linke Hand halt man in Ohrndhe, um seinen Gespachspartner besser
horen zu kdnnen.

Osterinsel

Bei euch ist die Begrufung ein besonderes Ritual, deshalb sorgt fur dessen Einhaltung:
steht gerade, ballt die Hande zu Fausten, streckt die Arme vor und hebt sie dann Uber
dem Kopf hoch. Danach 16st die Fauste und entspannt die Arme, so dass sie herunter
fallen. (wenn ihr euren Gastgeber begruf’t, dann schaut auch zur Seite, um den
Nachbarn nicht weh zu tun).

Ratschlage:
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Fur die Durchfihrung des Spiels ist es besser, wenn die Zahl der Gruppenteilnehmer

gleich ist. Wenn das nicht moglich ist, dann kann es mehr Gaste geben. Es ist auch

moglich, dass zwei Personen Vertreter derselben Vélkerschaft sind.

Die im Spiel beschriebenen Formen der Begrifdung sind nicht erdacht. In den

genannten Stammen oder Landern begrulen sich die Leute tatsachlich so.

Da die Spielregeln keine Kommunikation in irgend einer Sprache fordern, kann man

zumindest die Beschreibung der Rollen in Deutsch vornehmen, um das Spiel im

Rahmen des Deutschunterrichtes durchfihren zu kénnen.

Das Spiel kann man ab 7. — 8. Klasse durchflhren.

Spiel ,,Pressekonferenz”
(Spieldauer ungefahr 30 Minuten)

Das folgende Spiel hat direkt mit dem Erlernen der deutschen Sprache zu tun und
berthrt nicht das Thema Toleranz.

Ziel: Motivation fur das Sprechen in der Fremdsprache, Verbalisierung der gegebenen
Rolle, Festigung der Lexik des behandelten Themas.

Notwendiges Material: Rollenkartchen.

Spielregeln: Fragen Sie die Schuler, wer die Rollen ibernehmen mdéchte. Wenn sich
niemand meldet, dann schlagen Sie die Rollen der Organisatoren der Konferenz
denjenigen vor, die am besten Deutsch sprechen und sich ohne Vorbereitung spontan
zu verschiedenen Themen dufRern kdnnen (wenn auch mit Fehlern). Die anderen sind
die Journalisten.

Teilnehmer der Pressekonferenz:

Moderator — Der Moderator hat die Aufgabe, der Gruppe zu helfen, ihre Inhalte
konzentriert, effizient und eigenverantwortlich zu entwickeln. Er unterstitzt die
Teilnehmer, praxisorientierte Losungen zu finden. Dabei halt er sich selbst zurtick und
verhalt sich neutral. Die wichtigste Aufgabe ist die Anzahl der Fragen von den
Journalisten zu begrenzen. Jeder darf maximal 3 Fragen stellen. Die Fragen sollen an
alle Teilnehmer gerichtet werden. Falls irgendein Journalist die ganze Zeit schweigt,
dann muss man ihn unterstutzen und fragen.

Projektleiter — Der Leiter hat die Verantwortung flr das ganze Projekt. Er soll den Inhalt
des Projektes ganz gut verstehen. Falls Sie als Projektleiter unsicher sind, so durfen Sie
das den anderen auf keinen Fall zeigen. Falls Sie keine Antwort parat haben, dann
geben Sie lieber die Frage an Ihre Kollegen oder Kolleginnen weiter.

Vertretender Projektleiter — Sie sind die rechte Hand des Leiters und unterstitzen ihn in
allen Fragen. Falls er keine Antwort weil — helfen Sie ihm. Sie kdnnen im Notfall ein
bisschen Iigen, falls das dem Projekt helfen kdonnte.

Presse-Sekretar — lhre Aufgabe ist es, nur die konkreten Informationen an die
Journalisten weiter zu vermitteln. Den Inhalt missen Sie geheim halten.

PR-Manager — Kampfen Sie fiir Ihr Projekt bis zum AuRersten! In erster Linie miissen
Sie die Burger der Stadt beruhigen. Versichern Sie den Leuten, dass alles ganz
ungefahrlich und nur von Nutzen fur alle ist.
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Journalisten — Sie sind gar nicht so naiv, wie diese Projektleiter meinen. |hre Aufgabe

ist es schwache Seiten des Projektes aufzudecken. Stellen Sie arglistige Fragen.

Versuchen Sie die Vertreter des Projektes zu entlarven. Aber vergessen Sie die

Geschaftsordnung nicht! Sie durfen nur 3 Fragen stellen.

Ratschlage: _
Wenn |hre Schiler die deutsche Sprache recht e
gut beherrschen und ohne Vorbereitung sprechen

konnen, dann verteilen Sie einfach nur die Rollen

und beginnen mit dem Spiel. Die Schuler sind

dann dazu gezwungen spontan zu sprechen

— das ist interessant und natzlich. Man kann den

Schulern Zeit fur die Vorbereitung geben, damit

sich die Projektteilnehmer tUber die Hauptmomente
verstandigen und sich Uber eine einheitliche Linie

einigen konnen. Den Journalisten teilt man einfach

nur die Bezeichnung des Projektes mit.

Wenn Sie das gerade behandelte Thema festigen mochten,
dann kdnnen Sie selbst das Thema des Projektes bestimmen, z.B. «Gesundheit: neue
Methoden der Vorbeugung», «Optimale Reise rund um die Welt», «Tabus in der
modernen Welt».

In  kommunikativen Rollenspielen erlernen die Schuler solche Fertigkeiten der
Kommunikation, wie die Fahigkeit ein Gesprach zu beginnen, es zu unterstitzen, den
Gesprachspartner zu unterbrechen, im richtigen Moment sich mit der Meinung des
Gesprachspartners einverstanden zu erklaren oder umgekehrt, sie zu widerlegen. Die
Kinder lernen zielgerichtet den Gespachspartner anzuhoéren, prazisierende Fragen zu
stellen, sie werden keine Angst mehr haben, Fehler zu machen und fangen an ohne
Vorsage zu sprechen, weil es viel wichtiger ist dem Gesprachspartner Informationen zu
vermitteln. Das Rollenspiel lehrt sensibel gegenuber einem ,sozialen Gebrauch der
Fremdsprache zu sein, deshalb spielt Rollenspiele so oft wie mdglich wahrend des
Deutschunterrichtes!

El Zusammengefasst von Elena Sinelschikowa, Deutsch-Russisches Begegnungszentrum St. Petersburg_
Quelle interkulturell Bildung fiir Jugendliche® R.lwanjan, StPetersburg,2004, Ubersetzung Christine Miiller

Aufgaben — Tipps und — Typ

Sie unterrichten Senioren? Lesen und Verstehen macht Spaf! Hier ein Text von
Ursula Wolfel

Eine gluckliche Familie
1. Bevor Sie mit dem Textlesen beginnen, machen Sie sich mit den folgenden
Definitionen bekannt.

Dicke Luft bedeutet, eine ungemdatliche Atmosphare.

Am Wochenende bedeutet, am Samstag und Sonntag.

Die Hausarbeit nachholen bedeutet, die Hausarbeit machen, die ich friher machen
musste, die ich aber nicht gemacht habe.

In der Stube hocken bedeutet, viel Zeit zu Hause verbringen.

Einen Stadtbummel machen bedeutet, einen Spaziergang durch die Stadt machen.
Den Haushalt verkommen lassen bedeutet, die Wohnung lange nicht aufrdumen.
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Sich angiften/ sticheln bedeutet, einander etwas Bbses sagen.
Sie will auf die Familie verzichten bedeutet, sie will nicht bei der Familie bleiben.

2. Lesen Sie nun den Text.

In einer Familie gibt es am Samstag oft dicke Luft. Die Mutter hat einen Beruf, darum
holt sie am Wochenende alle Hausarbeit nach, die in der Woche liegen bleiben musste.
Der Vater und die Kinder helfen ihr. Aber gern tun sie das nicht. Jeder stellt sich sein
Wochenende anders vor: der Vater sitzt die ganze Woche im Buro. Far ihn gibt es
nichts Schoneres als ein Tag im Wald.

Der Junge findet Waldspaziergange fast so schlimm wie Schranke aufraumen. Das
Schonste fur ihn ist ein gematlicher Tag zu Hause, wenn alle nur herumsitzen und
lesen, fernsehen oder Gesellschaftsspiele spielen.

Das Madchen mag nicht in der Stube hocken, aber auch nicht im Wald Vaters Vortrage
Uber Tiere und Pflanzen anhoéren. Es spielt am liebsten im Hof mit den Kindern
Federball oder Handball oder trainiert auf der Rollschuhbahn. Auch die Mutter kdnnte
sich ihr Wochenende anders vorstellen. Ein Stadtbummel mit der Freundin am
Nachmittag und am Abend mit ihrem Mann ins Theater zu gehen, das ware fur sie das
schonste. Aber dazu hat sie nie Zeit. Sie will doch den Haushalt nicht verkommen
lassen.

Die anderen meinen, das wirde so schnell nicht geschehen. Aber sie helfen. Sonst
wulrde die Mutter sagen: ,Alles muss ich allein tun.” Und damit hatte sie auch Recht.

Sie helfen und sind schlecht gelaunt. Die Mutter merkt das naturlich. Es tut ihr leid, dass
sie ihrer Familie das Wochenende verdirbt.

Deshalb hat sie dann auch schlechte Laune.

Heute ist ein besonders schlimmer Samstag.

Die Mutter will alle Fenster putzen, weil man bei dem schonen Wetter den Schmutz so
deutlich sieht.

Gerade weil schones Wetter ist, will der Vater aus der Stadt. Aber er hat den
Staubsauger auseinander genommen und will den Motor reinigen. Jetzt kann er ihn
nicht wieder zusammenbauen.

Die Mutter stichelt: Er weil doch, dass er von technischen Dingen nichts versteht.

Wie die Kinder aus der Schule kommen, reden die Eltern kein Wort mehr miteinander.
Die Kinder haben auf dem Heimweg von der Schule noch eingekauft. Aber das
Madchen hat sich halbfaule Tomaten einpacken lassen, und der Junge hat die
Fleischwurst fur die Linsensuppe vergessen. Obendrein erzahlt das Madchen, dass der
Bruder in der Schule mit einem anderen Jungen gerauft hat und sich unterkriegen liel3,
der Schwachling! Schon haben sie ihren Familienstreit.

Plotzlich fragt der Junge, weshalb es eigentlich bei ihnen so ganz anders zugeht als bei
den Familien in den Blchern. Da sind die Vater gutig und die Mutter liebevoll, und die
Schwestern sind auch viel netter. Vor allem giften sich da die Eltern nicht gegenseitig
an, gerade wenn man sich auf ein schones Wochenende freut.

Erst sagt keiner was dazu.

Dann beschlie®t die Familie, heute einmal zu spielen, sie waren eine gluckliche Buch-
Familie.

Das versuchen sie nun. Alle sind nur noch freundlich, verstandnisvoll, nachgiebig,
hilfsbereit und in allem einig. Sogar fleil3ig sind sie alle. Im nu wird die Wohnung fertig,
weil die Mutter nun auch nicht mehr allzu grindlich sein will.

Doch dann will der Vater mit der ganzen glicklichen Familie in den Wald wandern, und
die Mutter mochte mit der ganzen gltcklichen Familie einen Stadtbummel machen, und
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der Junge sahe gerne die ganze gluckliche Familie gemutlich im Wohnzimmer sitzen,
und das Madchen koénnte gut auf die ganze gluckliche Familie verzichten. Es mdchte
zur Rollschuhbahn gehen.

Wahrscheinlich sind sie doch eine ganz normale Familie.

3. Aufgaben nach dem Textlesen.
a). Was machen sie gerne/ nicht gerne? Was wiurden sie lieber machen?

gern nicht gern
der Vater
der Sohn
das Madchen
b). Ordnen Sie zu.
a. Der Sohn 1. versteht nichts von Technik.
b. Das Madchen 2. hat in der Schule gerauft.
c. Die Eltern 3. hat eine gluckliche Buchfamilie initiiert.
d. Der Vater 4. reden mit einander nicht mehr.
e. Die Mutter 5. hat halbfaule Tomaten gekauft.

6. hat die Fleischwurst vergessen.
7. kann den Staubsauger nicht
zusammenbauen.
8. will den Haushalt nicht verkommen lassen.
9. will alle Fenster putzen.
c). Bilden Sie Satze.

a. Auf Initiative des Sohnes, sie, eine gluckliche Buch- Familie, spielen.

b. Sie gluckliche, freundliche, hilfsbereite Menschen, spielen.

c. Heute, die Mutter, nicht sehr kritisch, sein.

d. Sehr schnell, mit der Arbeit fertig sein, die Familie.

e. 5 Minuten spater, jeder, seinen Wunsch, wieder, realisieren, mdchte.

d). Erganzen Sie, wer mdchte das machen?

= T mochte mit der ganzen Familie einen Stadtbummel
machen.
D mochte mit der ganzen glicklichen Familie in den Wald
wandern.
e et mochte mit der ganzen glicklichen Familie im
Wohnzimmer sitzen.
d.ooo mochte/ kdnnte auf die ganze gluckliche Familie

; verzichten und zur Rollschuhbahn gehen.

=R 7

@:ﬂd El Zusammengefasst von Ljubov Krikunova, Deutsch-Russisches Begegnungszentrum St. Petersburg.

_'__h Aufgaben fiir leicht fortgeschrittene Anfanger (Kinder und Jugendliche), Stufe A2
= Thema: Tiersprache
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Ein Stimmungsspiel

Alle Kinder stehen im Kreis, jedes bekommt vom Spielleiter ein Kartchen mit dem
Tiernamen und einem ,Sprachbeispiel* (man darf den Mitspielern die Kartchen nicht
zeigen). Dann stellt der Spielleiter den Spielern durcheinander Fragen, auf die sie in
ihrer Tiersprache schnell antworten massen.
Z.B.
Spielleiter: — Wie viel Augen hast du?
Spieler (als Katze): — Miau, miau.
Der Lehrer macht die Schiler darauf aufmerksam, dass einige Tiere in Deutschland
anders ,sprechen” als bei uns.

Kartchen (zum Zerschneiden)

Katze Hund Maus Hahn Huhn
Miau Wauwau Piep Kikeriki Tuk
Kuh Schaf Ziege Schwein Ferkel
Muh Bah Meckmeck NOffnoff Quiek
Pferd Esel Gans Frosch Biene
Jiihiia la Gackgack Quak Sumsum
Bar Kuckuck Krahe Uhu Schlange
Brumm Kuckuck Krah Uhu Zsch

Fragebeispiele:

- Wie viel Tage hat eine Woche?

- Wie viel Monate hat der Fruhling (das Jahr)?

- Wie alt bist du?

- Wie viel Finger hat ein Mensch?

- Wie viel Geschwister hast du?

- Wie viel Stunden Unterricht hast du montags (dienstags, usw.)?
- Wie viel Stunden schlafst du gewdhnlich?

Usw.

Ein Domino-Spiel

Die Domino-Kartchen werden gemischt und unter den Kindern verteilt. Man zeigt die
eigenen Kartchen den Mitspielern nicht. Ein Kartchen liegt mit dem Text nach oben in
der Mitte des Tisches. Der Spieler, der die entsprechende Erganzung hat, legt sein

- e e e e e e e e e e e = Seite 30

| 4 Sprachdidaktisches Zentrum =
, Bildungs- und Informationszentrum DRH Moskau www.drh-moskau.ru +
\L\w}\ Deutsch-Russisches Begegnungszentrum an der Petrikirche St. Petersburg www.drb.ru

—



http://www.drh-moskau.ru
http://www.drb.ru

e TAXI Heft 10 — Februar 2008
W Lo s e
Kartchen dazu und sagt z.B.: ,Ich weil}, wie ein Lowe ,spricht®. Der Lowe brillt.“ Oder er

sagt: ,Ich weil}, wer quakt. Der Frosch quakt.”
Domino-Kartchen (zum Zerschneiden)

quakt. Der Lowe brilit. Die Katze
miaut. Das Pferd wiehert. Die Maus
piepst. Der Wolf heult. Die Kuh
muht. Die Biene summt. Der Hund
belit. Das Schwein grunzt. Die Ente
schnattert. Der Esel schreit. Die Taube
gurrt. Das Schaf blokt. Die Henne
gackert. Die Grille zirpt. Der Hirsch
rohrt. Die Ziege meckert. Die Schlange
zischt. Der Hahn kraht. Der Frosch
Leseverstehen.

Die Kinder wahlen eine Aufgabe nach ihrem Wunsch. Sie kénnen diese Aufgabe als
Einzelarbeit, aber auch in Paaren oder in Kleingruppen machen.

Variante 1. Lest den Text und erganzt die bestimmten Artikel.

Als (1) Mlcke zum ersten Mal (2) Léwen brdllen horte, da sprach sie zur
Henne: ,Der summt aber komisch.” ,Summen ist gut, fand (3) Henne.
~oondern?, fragte (4) Mucke. ,Er gackert®, antwortete (5) Henne. Aber

das tut er allerdings komisch.

Variante 2. Trennt die Woérter und markiert die Worter, die gro3geschrieben
werden. Lest den Text.

- e e e e e e e e e e e e e = Seite 31

| 4 Sprachdidaktisches Zentrum =
, Bildungs- und Informationszentrum DRH Moskau www.drh-moskau.ru +
L Deutsch-Russisches Begegnungszentrum an der Petrikirche St. Petersburg www.drb.ru



http://www.drh-moskau.ru
http://www.drb.ru

i TAXI Heft 10 — Februar 2008

o
ALSDIEMUCKEZUMERSTENMALDENLOWENBRULLENHORTE, DASPRACHSIEZUR
HENNE:“DERSUMMTABERKOMISCH* “SUMMENISTGUT*,FANDDIEHENNE.“SOND
ERN?* FRAGTEDIEMUCKE.“ERGACKERT* ANTWORTETEDIEHENNE.“ABERDASTU
TERALLERDINGSKOMISCH.

Variante 3. Schreibt die Satze richtig. Beginnt mit dem fett gedruckten Wort und
verwendet alle Worter. Lest den ganzen Text noch einmal.

1. Als - die - summt - Mal - Léwen - zur - brillen - zum - da - sprach - Micke - sie -
ersten - komisch.“ - den - Henne: - aber - horte, - ,Der

2. ist - die - Henne. - fand - ,,Summen - gut",

3. fragte - die - ,,Sondern?“, - Mucke.

4. gackert®, - antwortete - ,,Er - Henne. - die

5. allerdings - komisch. - das - er - tut - Aber

Variante 4. Lest den Text und erganzt den letzten Buchstaben bei jedem Wort.
Al_di_ Mick zu_ erste Ma_de Lowe brille_ hort , dasprac_si_zu Henn :,De
summ_ abe_komisc_.“ ,Summe_is_gu “ fan_di_ Henn_. ,Sonder_7?“ fragt_di_
Muck_. ,Er gacker_“, antwortet_di_ Henn_. Abe da_tu_ er allerding_ komisc_.

Schlussel:

Als die Micke zum ersten Mal den Lowen brullen horte, da sprach sie zur Henne: ,Der
summt aber komisch.“ ,.Summen ist gut, fand die Henne. ,Sondern?“, fragte die Mucke.
,Er gackert®, antwortete die Henne. Aber das tut er allerdings komisch.

(Glinter Anders: ,Der Léwe*, aus: Blick vom Turm, Miinchen, 1982)

Nach dem Lesen: Wie kannst du diesen Text betiteln?

Ein Memory-Spiel
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Lt it e b pabs emb

Die Memory-Kartchen werden gemischt und auf dem Tisch mit dem Bild/Text nach
unten ausgelegt. Der erste Spieler kehrt 2 Kartchen um, liest den Text oder benennt
das Tier auf dem Bild. Wenn die Kartchen ein Paar bilden, nimmt er sie und kehrt 2
andere Kartchen um. Wenn die Kartchen nicht zueinander passen, kommt der nachste
Spieler an die Reihe. Wenn alle Kartchen-Paare gesammelt worden sind, ist das Spiel

zu Ende. Domino-Kartchen (zum Zerschneiden)

Der Bar Der Lowe
brummt. brullt.
Der Wolf Der
heult. Elefant
trompetet.
Der Hund Der Hirsch
bellt. rohrt.
Die Kuh Das Schaf
muht. blokt.
Das Schwein Die Ziege
grunzt. meckert.
Die Katze Die Maus
miaut. piepst.
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Das Pferd Der Esel
wiehert. schreit.
Der Hahn Die Henne
kraht. gackert.
Die Ente Die Taube
schnattert. gurrt.
Die Grille Die Biene
zirpt. summt.
Die Schlange Der
zischt. Frosch
quakt.

Wilhelm Busch ,, Max und Moritz*
Aufgaben zum ersten Streich

1. Vor dem Textlesen

Bevor man sich mit dem Ersten Streich bekannt macht, machen die Schuler

folgende Ubung, die den Inhalt des Textes vorentlastet.
Ordnet zu:
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Federvieh, das
Pfuhl, der
Witwe, die
geschwinde
etwas entzwei schneiden
schlucken

sich besinnen
Kreuz, das

. flattern
10.bang

11.durr
12.Jammer, der
13.Graus, der
14.Sehnen, das
15.tiefbetrtbt
16.sorgenschwer
17.zurlckkehren

OCONoOORWN =

oo w»

OPDUOZZrXC—I@MM

wie ein Vogel fliegen

Kissen, das

Verlangen, das

die Frau, deren Mann gestorben
ist

Schrecken, der

+ oder X

. hachdenken, Uberlegen

hinunterschlingen

Geflugel, das
Traurigkeit, die
trocken
voll Angst
. etwas in 2 Teile schneiden
schnell
. zurickkommen

sehr traurig

. voller Sorgen

2.Textarbeit

Statt den ganzen Text von Anfang an bis zum Ende zu lesen, bekommen die Schuler
einen zerschnittenen Text und stellen die richtige Reihenfolge der Kartchen auf, indem
sie sich auf die Hilfsfragen orientieren. Das erste und das letzte Kartchen sind markiert (

Anfang/ Ende).

Mancher gibt sich viele Muh'
Mit dem lieben Federvieh;
Einesteils der Eier wegen,
Welche diese Vogel legen,

Und was ist zweitens?

Zweitens: weil man dann und wann
Einen Braten essen kann;

Und was ist drittens?

Drittens aber nimmt man auch
Ihre Federn zum Gebrauch
In die Kissen und die Pfuhle,
Denn man liegt nicht gerne kihle.

Wen sehen wir jetzt?
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Seht, da ist die Witwe Bolte,
Die das auch nicht gerne wollte.

Wieviel Gefllgel hatte sie?

lhrer Hihner waren drei
Und ein stolzer Hahn dabei.

Und was dachten Max und Moritz?

Max und Moritz dachten nun:
Was ist hier jetzt wohl zu tun? -
-Ganz geschwinde, eins, zwei, drei,
Schneiden sie sich Brot entzwei,

Was machen sie dann mit dem Brot?
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In vier Teile, jedes Stlck
Wie ein kleiner Finger dick.
Diese binden sie an Faden,

Ubers Kreuz, ein Stiick an jeden,

Und wohin legen sie diese Sticke?

Und verlegen sie genau
In den Hof der guten Frau.
Kaum hat dies der Hahn gesehen,
Fangt er auch schon an zu krahen:

Hahn und Hihner schlucken munter
Jedes ein Stick Brot hinunter;

Und was passiert weiter?

Kikeriki ! Kikikerikih !'!
Tak, tak, tak! - da kommen sie.

Was machen dann die Hihner?

- ) ) ) ) ) ) ) ) e e - - Seite 37

Sprachdidaktisches Zentrum =
Bildungs- und Informationszentrum DRH Moskau www.drh-moskau.ru +

g\&\gﬁ Deutsch-Russisches Begegnungszentrum an der Petrikirche St. Petersburg www.drb.ru



http://www.drh-moskau.ru
http://www.drb.ru

[~ TAXI Heft 10 — Februar 2008

Lt it e b pabs emb

Aber als sie sich besinnen,
Konnte keines recht von hinnen.

Wie versuchen die Huhner sich zu befreien?

In die Kreuz und in die Quer
ReiflRen sie sich hin und her,

Flattern auf und in die HOh',
Ach herrje, herrjemine !

Wie endet das Leben der Hihner?

Witwe Bolte in der Kammer
Hort im Bette diesen Jammer;
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Ahnungsvoll tritt sie heraus:
Ach, was war das fur ein Graus !

Wie reagiert sie auf die toten Hlihner?

Tiefbetribt und sorgenschwer
Kriegt sie jetzt das Messer her;
Nimmt die Toten von den Strangen,
Dal sie so nicht langer hangen.

Wohin geht sie danach?

Und mit stummem Trauerblick
Kehrt sie in ihr Haus zurick.

Ende
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3. Nach der Textarbeit

Nachdem man die Kartchen in der richtigen Reihenfolge aufgestellt hat, werden alle
Schuler in drei Gruppen eingeteilt. Jede Gruppe bekommt eine ,Person® zugeordnet,
von derern Standpunkt aus die ganze Geschichte nacherzahlt werden soll. Als
Hilfsmittel benutzt man dafur die Ausdricke unten, die vorerst von den Schilern
bezuglich ,ihrer Person® sortiert werden sollen.

Was machen Max und Moritz? Witwe Bolte? Der Hahn und drei Hihner?
sich mit dem lieben Federvieh viel Mihe geben

einen Braten essen

Eier legen

Federn zum Gebrauch in die Kissen und Pfuhle nehmen
«Was ist hier jetzt wohl zu tun?» denken

sich Brot entzwei schneiden

Brotsticke an die Faden binden

Brotstiucke sehen

Kikeriki! Kikeriki! schreien

Brotstiicke hinunterschlucken

sich in die Kreuz und in die Quer hin- und herreil3en

an dem langen durren Ast des Baumes hangen bleiben
im Bett diesen Jammer horen

tiefbetribt und sorgenschwer das Messer herkriegen
ins Haus zurucktreten

Losungen.

1. 1-1; 2-B; 3-D; 4-N; 5-M; 6-H; 7-G, 8-F, 9-A, 10-L; 11-K; 12-J; 13-E; 14-C; 15-P; 16-Q;
17-0.
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